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Important :

1) Une solution modulaire au probleme est exigée.
2) Enregistrez au fur et a mesure votre programme dans le dossier Bac2016 situé a la racine C: en lui
donnant comme nom votre numéro d’inscription (6 chiffres).

Pour géncrer automatiquement des mots de passe pour les utilisateurs d’une application

informatique, on suit les étapes suivantes :

1) On remplit un tableau T par les noms de N utilisateurs (avec 1 < N < 9), sachant qu’un nom
d’utilisateur est formé de 20 lettres majuscules au maximum.

2) On génere un tableau TM contenant les mots de passe des N utilisateurs. Un mot de passe est

généré
L]
*

en apportant les modifications suivantes au nom de |’utilisateur :

Remplacer toutes les occurrences de la lettre "A" par le caractére "@".

Remplacer toutes les occurrences de 1a lettre "O" par le caractére zéro "0",

Ajouter a la fin de la chaine obtenue précédemment, le nombre de voyelles contenues dans
lc nom de I"utilisateur. La chaine résultante représente le mot de passe.

Exemple :
Pour le tableau des utilisateurs suivant :

T [ RAOUF ] ZERIER J AZIZA | EATMA | RAYEN | NADIA |

1 4 5 =]

Le tableau des mots de passe généré est le suivant :
R@OUF3 | ZERIEB3 | @Z1Z@3 ‘ F@ TM 21 RGYENJ  N@Dl@3
T

2 3 8

Par exemple, le mot de passe de I'utilisateur "RAOUF" est "R@OUF3". En effet,

On se prop
passe des u

en remplagant toutes les occurrences de la lettre "A" par le caractére "@", on obtient :
"R@OUF"

en remplagant toutes les occurrences de la lettre "O" par le caractére zéro "0", on
obtient : "R@OUF"

cn ajoutant a la fin de la chaine obtenue précédemment, le nombre de voyelles
contenues dans le nom de I"utilisateur, on obtient le mot de passe : "R@OUF3"

ose d’écrire un programme Pascal permettant de générer automatiquement les mots de
tilisateurs de I"application informatique, comme présentée ci-dessus. Pour cela, on donne

I’algorithme du programme principal ci-aprés :
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0) Début MOTPASSE
1) Répéter
Ecrire ("Donner le nombre d’utilisatcurs : ')
Lire(N)
Jusqu’a N Dans [1..9]
2) Pouridel a N Faire
Répéter
Ecrire (""Donner le nom de Putilisateur n® ", i, " : ")
Lire (T]i])
J—0
Répéter
jejt1
Jusqu’a Non (T[i][j] Dans ["A".."Z"]) ou (j = Long (T[i]))
Jusqu’a (T[i}{j] Dans ["A".."Z"]) et (Long (T[i}) < 20)
Fin Pour
3) Proc GenererTM (TM, T, N)
4) Proc Afficher (TM, N)
5) Fin MOTPASSE

Travail demandé :

a. Traduire I"algorithme MOTPASSE en un programme Pascal et ajouter les déclarations
nécessaires.

b. Transformer la séquence n°2 cn un module et apporter les modifications nécessaires dans le
programme principal.

c¢. Développer le module GenererTM qui permet de générer le tableau TM comme indigué
précédemment.

d. Développer le module Afficher qui permet d’afficher le tableau TM.

Grille d’évaluation :
|

1
{ Nombre de points

! Questions
a. Traduction dc ’algorithme MOTPASSE en Pascal + Ajout des 6+ 1
déclarations nécessaires.
b. Transformation de la séquence n°2 en un module + Modifications 35+1
nécessaires dans le programme principal.
¢. Développement du module GenererTM. 6,5
2

o

Développement du module Afficher.
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